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AVVISO - 81652-2, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra

CANDIDATURA N. 18432
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

I.C. CARIGNANO
TOIC8AQOOL

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIA ALBERTO TAPPI, 44
TORINO

CARIGNANO

10041

0119692516
TOIC8AQOOL@istruzione.it
www.iccarignano.gov.it
692

TOIC8AQOOL
TOAASAQO2E
TOAABAQO3G
TOAABAQOAL
TOEESAQO1P
TOEESAQ02Q
TOEESAQO3R
TOEESAQO4T
TOMMSAQO1N

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra
Istituto TOIC8AQOOL - I.C. CARIGNANO
Codice candidatura 18432

Importo totale richiesto € 49.320,00

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - Sempre Attivi per Imparare, Includere, Crescere € 49.320,00
TOTALE PROGETTI € 49.320,00
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Educazione motoria

Educazione motoria

Lingua madre

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Matematica, scienze e
tecnologie

PROGETTI E MODULI

31/07/2025 13:37

Titolo

English for Certification"
(Scuola Secondaria di Primo
Grado)

Hola, Espafiol! (Scuola
Secondaria di Primo Grado)

Musica in Azione 2 (Scuola
Secondaria di Primo Grado)

"English Theatre Lab" (Scuola
Secondaria di Primo Grado)

Sport & Benessere in
Movimento" 2

"Sport & Benessere in
Movimento"1

DEBATE CLUB

"English Fun & Games" 1
(Scuola Primaria)

Scienza in Azione:
Laboratorio di Esperimenti"”
(Scuola Secondaria di Primo
Grado)

Importo

€5.295,00

€5.295,00

€ 6.060,00

€ 5.745,00

€ 5.295,00

€ 5.295,00

€5.295,00

€ 5.745,00

€ 5.295,00

€ 49.320,00
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Titolo ESO4.6.A4.A - Sempre Attivi per Imparare, Includere, Crescere
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Descrizione Sempre Attivi per Imparare, Includere, Crescere: Sintesi del
Progetto
Il progetto "Sempre Attivi per Imparare, Includere, Crescere"
un'iniziativa ambiziosa della nostra scuola, pensata per arricchire
I'offerta formativa di studenti della scuola primaria e secondaria di
primo grado fino a dicembre 2026. L'obiettivo principale € duplice:

potenziare le competenze chiave e trasversali e promuovere
I'inclusione e contrastare la dispersione scolastica. Le attivita, in
orario extracurricolare e specialmente durante le sospensioni
didattiche, mirano a offrire un'istruzione di qualita accessibile a
tutti, con un'attenzione particolare ai bisogni educativi speciali
(BES) e alle situazioni di disabilita.

Il progetto si articola in cinque moduli tematici, progettati per
essere dinamici e coinvolgenti, basati su metodologie didattiche
attive e laboratoriali:

"Esplorando le Parole e i Mondi": Questo modulo si concentra sul
potenziamento delle competenze linguistiche, sia in italiano che in
inglese. Attraverso laboratori di lettura animata, giochi di ruolo,
scrittura creativa e debate club, gli studenti miglioreranno la
comprensione e la produzione orale e scritta, stimolando la
comunicazione efficace.

"Menti Scientifiche e Digitali": Dedicato a Matematica, Scienze,
Tecnologie e Pensiero Computazionale, questo modulo sviluppa il
pensiero logico e le abilita digitali. Include attivita pratiche come
esperimenti scientifici, coding (con Scratch o Python), robotica
educativa e workshop sulla cittadinanza digitale, preparando i
ragazzi a un uso consapevole e critico della tecnologia.

"Cittadini Attivi e Creativi": Qui si coltivano le competenze di
cittadinanza, personali, sociali, imprenditoriali e I'espressione
culturale. Attraverso teatro, peer education, creazione artistica
collettiva e simulazioni imprenditoriali, gli studenti imparano il
valore della collaborazione, della legalita e
dell'autoconsapevolezza.

"Corpo in Movimento e Benessere": Questo modulo si concentra
sull'educazione motoria, promuovendo uno stile di vita sano e il
benessere psicofisico. Attivita come giochi di squadra, sport
all'aperto, yoga e percorsi motori sviluppano coordinazione e
spirito di gruppo.

31/07/2025 13:37 5
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Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

31/07/2025 13:37

"Percorsi su Misura: Inclusione e Recupero”: E il cuore
dell'approccio inclusivo, offrendo interventi personalizzati per
studenti con BES, disabilita o difficolta di apprendimento. Prevede
recuperi mirati, laboratori multisensoriali, supporto specialistico e
attivita di co-teaching per garantire a ciascuno il proprio percorso
di successo.

Le attivita saranno condotte da docenti interni e, quando
necessario, da esperti esterni, con il supporto del personale ATA.
Il monitoraggio e la valutazione costanti assicureranno I'efficacia
delle azioni e la possibilita di apportare miglioramenti. "Sempre
Attivi per Imparare, Includere, Crescere" & piu di un semplice
progetto estivo; € un impegno a lungo termine per offrire un
ambiente stimolante e inclusivo, dove ogni studente possa fiorire
e costruire il proprio futuro.

184D25001920007
01/09/2025
31/12/2026

9

€ 49.320,00
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Tipo modulo Lingua madre

Titolo modulo 151879 - DEBATE CLUB

31/07/2025 13:37 7
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Descrizione All'interno del modulo "Esplorando le Parole e i Mondi" del
progetto "Sempre Attivi per Imparare, Includere, Crescere",
proponiamo l'attivazione di un Debate Club specificamente
pensato per gli studenti della scuola secondaria di primo grado.
Questo laboratorio dinamico e stimolante mira a sviluppare
competenze cruciali non solo nell'ambito linguistico, ma anche in
guello logico-critico, sociale e di cittadinanza attiva.

Cos'e il Debate?

Il debate e un confronto regolamentato tra due squadre che
sostengono tesi opposte su un argomento controverso, chiamato
"mozione". Non & una semplice discussione o litigio, ma un'attivita
strutturata che richiede ricerca, argomentazione logica, capacita
di ascolto e rispetto per I'opinione altrui. L'obiettivo non € "vincere"
a tutti i costi, ma convincere la giuria e il pubblico della validita
della propria posizione attraverso argomenti ben costruiti e
confutazioni efficaci.

Obiettivi Specifici del Debate Club
Il Debate Club si propone di raggiungere i seguenti obiettivi per i
nostri studenti:

Potenziare le competenze linguistiche: Migliorare la capacita di
esprimersi in modo chiaro, coerente e persuasivo, sia oralmente
che nella stesura di appunti e discorsi. Arricchire il lessico e la
sintassi.

Sviluppare il pensiero critico e logico: Insegnare a analizzare le
mozioni, identificare i punti chiave, costruire argomentazioni solide
supportate da prove e confutare quelle avversarie in modo
razionale.

Promuovere la capacita di ricerca: Stimolare I'abilita di cercare,
selezionare e interpretare informazioni da diverse fonti per
costruire le proprie argomentazioni.

Migliorare I'ascolto attivo: Favorire I'attenzione verso le
argomentazioni dell'altra squadra per poterle confutare
efficacemente.

Accrescere la fiducia in sé e le capacita oratorie: Superare la
timidezza, gestire l'ansia da prestazione e imparare a parlare in
pubblico con disinvoltura e incisivita.

31/07/2025 13:37 8
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Incentivare il lavoro di squadra: Collaborare all'interno del team
per la ricerca, la strategia e la preparazione dei discorsi.

Educare alla cittadinanza attiva e al rispetto delle idee:
Comprendere che su uno stesso tema possono esistere posizioni
diverse e che é fondamentale argomentare e confrontarsi nel
rispetto reciproco, anche quando non si é d'accordo.

Stimolare la flessibilita mentale: Imparare a "cambiare cappello”,
cioe a sostenere una tesi opposta alla propria convinzione
personale, sviluppando empatia e comprensione di punti di vista
diversi.

Struttura delle Attivita
Il percorso del Debate Club sara articolato in fasi, con un
approccio progressivo e guidato:

Introduzione al Debate: Presentazione delle regole di base, dei
ruoli (primo oratore, secondo oratore, ecc.), della struttura del
dibattito e delle tecniche di argomentazione (es. logos, pathos,
ethos in una versione semplificata per ragazzi). Visione di brevi
esempi di debate per ispirazione.

Laboratori di Ricerca e Analisi della Mozione: Gli studenti
impareranno a scomporre una mozione, a definire i termini chiave
e a identificare i pro e i contro. Verranno fornite strategie per la
ricerca di informazioni affidabili.

Costruzione dell'’Argomentazione: Sessioni pratiche dedicate alla
creazione di argomenti solidi, supportati da esempi, dati o
ragionamenti logici. Si lavorera sulla chiarezza, la coerenza e la
persuasivita.

Tecniche di Confutazione: Esercizi specifici per imparare a
identificare i punti deboli delle argomentazioni avversarie e a
formulare risposte efficaci e pertinenti.

Simulazioni e Debates Pratici: Il cuore dell'attivita. Gli studenti si
sfideranno in veri e propri dibattiti su mozioni di interesse
giovanile e attualita (es. "E giusto che i compiti a casa vengano
aboliti?", "l social media fanno pit male che bene?", "Dovrebbe
essere obbligatorio fare sport a scuola?"). Inizialmente, con

31/07/2025 13:37 9
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mozioni preparate in anticipo, poi, gradualmente, con tempi di
preparazione piu brevi per stimolare la rapidita di pensiero.

Data inizio prevista 28/09/2025

Data fine prevista 31/07/2026

Sede dove € previsto il modulo TOMMSBAQOLN

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

DEBATE CLUB

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

31/07/2025 13:37
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

151900 - English for Certification" (Scuola Secondaria di Primo
Grado)

All'interno del modulo "Esplorando le Parole e i Mondi", questo
percorso intensivo prepara gli studenti della Secondaria di Primo
Grado ad affrontare esami di certificazione linguistica in inglese. Il
modulo si concentra su grammatica, vocabolario, listening,
reading, writing e speaking con esercitazioni mirate e simulazioni
d'esame.

Data inizio prevista 28/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo TOMMSAQO1IN
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
English for Certification" (Scuola Secondaria di Primo Grado)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

31/07/2025 13:37 11
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
151910 - Hola, Espafiol!" (Scuola Secondaria di Primo Grado)

Modulo "jHola, Espafiol!" (Scuola Secondaria di Primo Grado)
All'interno del modulo "Esplorando le Parole e i Mondi", "jHola,
Espariol!" introduce gli studenti alla lingua e cultura spagnola.
Attraverso dialoghi, giochi, canzoni e brevi attivita interattive, si
acquisiranno le basi grammaticali e un lessico essenziale per
comunicare in semplici situazioni quotidiane, stimolando la
curiosita verso nuove culture.

Data inizio prevista 28/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove e previsto il modulo TOMMSAQOLN
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Hola, Espafol!" (Scuola Secondaria di Primo Grado)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00
TOTALE € 5.295,00

31/07/2025 13:37

12



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie

151914 - Scienza in Azione: Laboratorio di Esperimenti” (Scuola
Secondaria di Primo Grado)

Scienza in Azione: Laboratorio di Esperimenti” (Scuola
Secondaria di Primo Grado)

All'interno del modulo "Menti Scientifiche e Digitali", questo
laboratorio stimola la curiosita scientifica attraverso esperimenti
pratici e interattivi. Gli studenti esploreranno fenomeni di fisica,
chimica e biologia con un approccio "hands-on", imparando il
metodo scientifico e sviluppando capacita di osservazione, analisi
e problem-solving.

28/09/2025
31/12/2026
TOMMSBAQO1N
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scienza in Azione: Laboratorio di Esperimenti" (Scuola Secondaria di Primo Grado)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

31/07/2025 13:37
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista 30/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo TOMMSBAQOLN
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Sport & Benessere in Movimento" 2
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora
TOTALE

31/07/2025 13:37

MODULO

Educazione motoria

151934 - Sport & Benessere in

Movimento" 2

All'interno del modulo "Corpo in Movimento e Benessere”, questo
percorso intensivo offre agli studenti I'opportunita di praticare
diverse discipline sportive non convenzionali , migliorando

coordinazione, resistenza e spirito di squadra. Si promuoveranno

anche sessioni di benessere fisico e mentale come stretching e
mindfulness, educando a uno stile di vita attivo e salutare.

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00

€5.295,00

14
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MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
Titolo modulo 151884 - "English Fun & Games" 1 (Scuola Primaria)
Descrizione Modulo "English Fun & Games" (Scuola Primaria)

All'interno del modulo "Esplorando le Parole e i Mondi", il
laboratorio "English Fun & Games" per la Scuola Primaria rende
I'apprendimento dell'inglese un'avventura giocosa. Attraverso
canzoni, filastrocche, giochi di ruolo e storie illustrate, i bambini
sviluppano il lessico base e la comprensione orale in modo
naturale e divertente, stimolando la curiosita per la lingua.

Data inizio prevista 30/09/2025

Data fine prevista 30/06/2026

Sede dove e previsto il modulo TOEEBAQO3R

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

"English Fun & Games" 1 (Scuola Primaria)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 2.295,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 450,00

partecipante
TOTALE €5.745,00

31/07/2025 13:37
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

151898 - Musica in Azione 2 (Scuola Secondaria di Primo Grado)

All'interno del modulo "Cittadini Attivi e Creativi", il laboratorio

"Musica in Azione" invita gli studenti a esplorare il mondo sonoro.

Attraverso la creazione ritmica, I'uso di strumenti semplici e
I'analisi di brani, i ragazzi scopriranno linguaggi musicali diversi,
migliorando l'ascolto critico e I'espressione personale e
collaborativa.

Data inizio prevista 30/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo TOMMSBAQOLN
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Musica in Azione 2 (Scuola Secondaria di Primo Grado)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

31/07/2025 13:37
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

151904 - "English Theatre Lab" (Scuola Secondaria di Primo
Grado)

"English Theatre Lab" (Scuola Secondaria di Primo Grado)
All'interno del modulo "Cittadini Attivi e Creativi", il "English
Theatre Lab" offre un'opportunita unica per migliorare l'inglese
attraverso I'espressione teatrale. Gli studenti lavoreranno su
sketches, improvvisazioni e brevi testi in lingua originale,
potenziando la pronuncia, l'intonazione e la fluidita, e sviluppando
al contempo creativita e teamwork.

Data inizio prevista 28/09/2025
Data fine prevista 31/12/2026
Sede dove € previsto il modulo TOMMSAQOLN
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
"English Theatre Lab" (Scuola Secondaria di Primo Grado)

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante 30€/ € 450,00

partecipante
TOTALE €5.745,00
31/07/2025 13:37 17
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MODULO
Tipo modulo Educazione motoria
Titolo modulo 151915 - "Sport & Benessere in Movimento"1l
Descrizione Modulo "Sport & Benessere in Movimento" (Scuola Secondaria di

Primo Grado)

All'interno del modulo "Corpo in Movimento e Benessere", questo

percorso intensivo offre agli studenti I'opportunita di praticare
diverse discipline sportive non convenzionali , migliorando

coordinazione, resistenza e spirito di squadra. Si promuoveranno

anche sessioni di benessere fisico e mentale come stretching e
mindfulness, educando a uno stile di vita attivo e salutare.

Data inizio prevista 28/09/2025

Data fine prevista 27/12/2026

Sede dove € previsto il modulo TOMMSAQO1IN

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

"Sport & Benessere in Movimento"1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
TOTALE €5.295,00

DICHIARAZIONI
|Z| Si dichiara che l'inserimento delle delibere avverra in fase successiva

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
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COMPETENZIE

all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione
Scolastica?

Risposta:

- Si

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Si
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